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1.  Общие положения
Варианты программы:

· Демонстрационная версия MediaKioskDEMO.exe (версия 1.0.2.2) с ограничением на число найденных записей равное 10.
· Полная версия MediaKiosk.exe
1.1. Запуск программы

· Для запуска программы необходимо запустить приложение MediaKiosk.exe
1.2. Загрузка данных

· Загрузка данных происходит при запуске программы

· Фильтрация Log-файла происходит при запуске программы

· В конфигурационный файл записываются только ненулевые значения

· При запуске программы конфигурация загружается из файла конфигурации Config.txt, после чего может быть загружена из файла загрузки

· При выходе из программы конфигурация сохраняется в файле конфигурации

1.3. Выход из программы

· Для выхода из программы необходимо нажать клавишу Esc или ввести специальный штрих-код заданный в конфигурации
1.4. Структура папок

Папка Media-Kiosk
Файл MediaKiosk.exe – программа

Файл Config.txt – конфигурация

Файл Log.txt - лог-файл

Файл Temp.tmp – временный файл, используемый при фильтрации

Папка Internal – папка внутренних данных (не должна изменяться!)
Файлы *.mdb – БД

Файлы * – графические ресурсы (картинки кнопок и т.п.)
Папка Shared - папка импорта (задается конфигурацией)

Файл MK.txt - файл загрузки (задается конфигурацией)
Папка Resources (задается конфигурацией)

Файлы ресурсов 
1.5. Аудио, видео и графические файлы

· Для работы программы необходим Windows Media Player версии не ниже 9

· Форматы просматриваемых аудио и видео файлов (*.avi, *.wav, *.mp3 и т.п.) определяются установленными Codec-ами

· Возможно использование графических файлов (картинок) форматов *.jpg и *.bmp.

1.6. Ограничения

· Максимальное число носителей с одинаковыми штрих-кодами равно 100

· При поиске носителей с одинаковыми штрих-кодами рассматриваются продукты одного типа, который определяется по первому найденному продукту

· Для всех данных (в том числе и для штрих-кодов) ведущие нули и пробелы игнорируются
1.7. Изменение порядка продуктов в списке ТОП

Изменение номера продукта в списке ТОП производится непосредственно на киоске при подключенной клавиатуре. Измененный номер заносится в локальную базу данных, поэтому при очередной загрузке товаров может быть изменен.

Для изменения номера необходимо:

· Найти и выбрать нужный продукт

· Нажать клавишу «Пробел»

· Ввести нужный номер (0 – удаляет продукт из списка ТОП)

· Нажать клавишу «Ввод»

2. Структуры данных

2.1. Конфигурация

Файл Config.txt. Префикс загрузки ‘<N’ 

	Код
	Данные

	1
	Имя файла загрузки

	2
	

	3
	

	4
	Время хранения Log-файла (дни)

	
	

	7
	Время простоя до начала автоматического показа рекламы (секунды)

	8
	Имя файла ролика рекламы

	
	

	10
	Признак показа курсора (0-нет)

	11
	Штрих-код для выхода из программы

	12
	Показ «цветомузыки» в окне ролика (0-нет)

	13
	Путь файлов медиа ресурсов

	14
	Штрих-код для загрузки данных

	
	

	41
	Просмотр аудио (0-нет)

	42
	Просмотр видео (0-нет)

	43
	Просмотр игр (0-нет)

	44
	Просмотр аудиокниг (0-нет)

	
	

	81
	Наибольшее значение года в списке поиска

	82
	Число значений года в списке поиска

	
	

	1001-1099
	Список жанров аудио

	1101-1199
	Список носителей аудио

	2001-2099
	Список жанров видео

	2101-2199
	Список носителей видео

	3001-3099
	Список жанров игр

	3101-3199
	Список носителей игр

	4001-4099
	Список жанров аудиокниг

	4101-4199
	Список носителей аудиокниг


2.2. Базы данных

2.2.1. Продукты
Файл Products.mdb. Префикс загрузки ‘<D’. Структура записи:

	Поле
	Данные

	0
	Код продукта

	1
	Код продукта-контейнера

	2
	Тип продукта (1-Аудио, 2-Видео, 3-Игра, 4-Аудиокнига, 5-ПО, 6-Аудиотрек)

	3
	Название(аудио)
	Название(видео) 
	Название(игра) 
	Название(книга)

	4
	Исполнитель1
	Режиссер1
	
	Автор1

	5
	Исполнитель2
	Режиссер2
	
	Автор2

	6
	Исполнитель3
	Режиссер3
	
	Автор3

	7
	Исполнитель4
	Режиссер4
	
	Автор4

	8
	Исполнитель5
	Режиссер5
	
	Автор5

	9
	Автор1
	Актер1
	
	

	10
	Автор2
	Актер2
	
	

	11
	Автор3
	Актер3
	
	

	12
	Автор4
	Актер4
	
	

	13
	Автор5
	Актер5
	
	

	14
	Код жанра1

	15
	Код жанра2

	16
	Код жанра3

	17
	Код жанра4

	18
	Код жанра5

	19
	ТОР (0-нет)

	20
	Год

	21
	Продолжительность

	22
	Код описания

	23
	Код картинки

	24
	Код ролика

	25
	Студия

	26
	Страна

	27-34
	

	35-38
	Коды картинок (screenshots)

	39-40
	


2.2.2. Носители

Файл Media.mdb. Префикс загрузки ‘<F’. Структура записи:

	Поле
	Данные

	0
	Код носителя

	1
	Штрих-код

	2
	Тип носителя (Винил, Аудиокассета, … - совпадает с кодом в конфигурации)

	3
	Код продукта

	4-22
	

	23
	Код картинки

	24-40
	


2.2.3. Ресурсы

Файл Resources.mdb. Префикс загрузки ‘<R’. Структура записи:

	Поле
	Данные

	0
	Код ресурса

	1
	Тип ресурса (2-текст. файл, 3-картинка, 4-ролик, 5-звуковой файл)

	2-20
	

	21
	Имя файла

	22-40
	


2.3. Лог-файл

Файл Log.txt 

2.3.1. Структура записи

	Поле
	Данные

	1
	Дата в формате ДД.ММ.ГГ

	2
	Время в формате ЧЧ:ММ:СС

	3
	Код операции

	4
	Код ошибки 

	5
	Параметр операции

	6
	Комментарий


2.3.2. Коды операций

	Код
	Описание
	Параметр

	1
	Вход в систему
	0

	2
	Просмотр описания продукта
	Код продукта

	3
	Включение/выключение рекламы
	1 – включение, 0 – выключение

	99
	Выход из системы
	0


2.3.3. Коды ошибок

	Код
	Описание

	1
	Ошибка загрузки конфигурации

	2
	Ошибка создания/открытия БД (фатальная ошибка)

	3
	Ошибка чтения файла загрузки

	4-7
	Ошибка создания графического окна (фатальная ошибка)

	8
	Ошибка графической библиотеки GOL (фатальная ошибка)

	9
	Ошибка очистки Log-файла


3. Файл загрузки

Файл загрузки представляет собой текстовый файл. Редактирование файла загрузки возможно с использованием обычного текстового редактора, например WordPad или с помощью редактора файла загрузки. Использование стандартного редактора «Блокнот» не рекомендуется из-за ограниченного размера редактируемого файла.
Файл загрузки должен начинаться с контрольного заголовка файла загрузки:

##@@&&\n
#\n
\n
где \n – символ перевода строки.

Файл должен заканчиваться пустой строкой:
\n
Файл может содержать командную строку. Командная строка может располагаться после контрольного заголовка, либо в конце файла. После командной строки должен следовать символ перевода строки. Например:

##@@&&\n
#\n
\n
$$$CLR\n
\n
Возможно использование следующих командных строк:

· $$$CLR – очистка. Удаляются все ранее загруженные данные из всех баз данных.
· $$$DEL – удаление. Из баз данных удаляются записи, которые содержатся в файле загрузки.
· $$$RPL – замена. Командную строку рекомендуется использовать для ускорения процесса загрузки, если файл преимущественно содержит записи уже имеющиеся в базах данных. 
Каждая запись в файле загрузки начинается с префикса и представляет собой одну строку текста. Структура записей описана в разделе «Базы данных». Запись состоит из полей разделенных символами «;». Общее число полей – 41. Запись может содержать незаполненные поля. Последнее заполненное поле может не заканчиваться символом «;» (а только \n).

Используются следующие типы записей:

1. Продукты – аудиодиски, аудио записи, фильмы, игры, аудиокниги. Один продукт может быть записан на нескольких разных носителях, например, на CD и DVD или на нескольких CD с разными штрих-кодами. Продукт также может содержаться в  другом продукте (контейнере). В описании обязательными полями являются: код продукта, тип и название

2. Носители – CD, DVD и т.п. Каждый носитель содержит один продукт. В описании обязательными полями являются: код носителя, штрих-код, тип и код продукта

3. Ресурсы – картинки, тексты, ролики. В описании обязательными полями являются: код ресурса, тип и имя файла
4. При загрузке ресурсов указанный в файле загрузки путь (в примере - Shared\Resources\) автоматически присоединяется к пути медиа файлов заданном в конфигурации (код 13). Например, если путь медиа файлов C:\, а в файле загрузке указан файл Shared\Resources\Gorillaz.txt, то будет загружаться файл C:\Shared\Resources\Gorillaz.txt.
3.1. Пример файла загрузки
В следующем примере файл загрузки содержит описание одного аудио диска, который добавляется к ранее загруженным данным.

##@@&& 
# 
<D 1001;;1;Диск1;Gorillaz;;;;;Бах;;;;;1;2;;;;1;2004;;2006;3006;;St;USA

<D 6101;1001;6;Трек1;Gorillaz;;;;;;;;;;;;;;;;;10;;;5001

<F 0001;0000000000001;1101;1001 

<F 0002;0000000000002;1102;1001 

<R 2006;2;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;Shared\Resources\Gorillaz.txt

<R 3006;3;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;Shared\Resources\Gorillaz.bmp

<R 5001;5;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;Shared\Resources\Gorillaz.wav
3.1.1. Описание аудио диска
<D 1001;;1;Диск1;Gorillaz;;;;;Бах;;;;;1;2;;;;1;2004;;2006;3006;;St;USA

<D – обязательный префикс продукта

1001 – уникальный идентификатор (код продукта)

1 – тип продукта (аудиодиск)

Диск1 – название продукта

Gorillaz – исполнитель (может быть до пяти исполнителей)

Бах – автор или композитор (может быть до пяти авторов)

1,2 - код жанра (может быть до пяти жанров)

1 - номер в списке ТОП
2004 – год

2006 – код текстового описания в списке ресурсов

3006 - код картинки в списке ресурсов
St – название студии звукозаписи

USA - страна
3.1.2. Описание аудиозаписи

<D 6101;1001;6;Трек1;Gorillaz;;;;;;;;;;;;;;;;;10;;;5001

<D – обязательный префикс продукта

6101 – уникальный идентификатор (код продукта)

1001 – код продукта-контейнера (аудиодиска)

6 – тип продукта (аудиозапись, трек)

Трек1 – название продукта

Gorillaz – исполнитель (может быть до пяти исполнителей)

10 – продолжительность в секундах

5001 – код ресурса (звукового файла) в списке ресурсов

3.1.3. Описание носителей
<F 0001;0000000000001;1101;1001 

<F – обязательный префикс

0001 – уникальный идентификатор (код носителя)

0000000000001 – штрих-код

1101 – код типа носителя

1001 – код продукта

<F 0002;0000000000002;1102;1001 

<F – обязательный префикс

0002 – уникальный идентификатор (код носителя)

0000000000002 – штрих-код

1102 – код типа носителя

1001 – код продукта

3.1.4. Описание ресурсов

<R 2006;2;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;Shared\Resources\Gorillaz.txt

<R – обязательный префикс

2006 – уникальный идентификатор (код ресурса)

2 – тип ресурса (текстовый файл)

Shared\Resources\Gorillaz.txt – имя файла
<R 3006;3;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;Shared\Resources\Gorillaz.bmp

<R – обязательный префикс
3006 – уникальный идентификатор (код ресурса)

3 – тип ресурса (bmp - файл)

Shared\Resources\Gorillaz.bmp – имя файла
<R 5001;5;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;Shared\Resources\Gorillaz.wav

<R – обязательный префикс
5001 – уникальный идентификатор (код ресурса)

5 – тип ресурса (звуковой или видео файл)

Shared\Resources\Gorillaz.wav – имя файла
3.2. Редактор файла загрузки

Редактор файла загрузки MediaKioskDataEditor.exe служит для формирования и редактирования файла загрузки в ручном режиме. Диалоговое окно редактора имеет следующий вид:
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В верхней части окна расположены клавиши «Найти», «Выбрать» и «Новый», поле ввода имени файла загрузки и клавиша «…» для выбора его имени и пути.

В средней части окна расположены поля ввода информации о продукте его ресурсы и носители.
В нижней части окна отображаются автоматически сформированные строки данных, которые записываются в файл загрузки.
3.2.1. Выбор файла загрузки
Для выбора файла загрузки следует нажать клавишу «…» рядом с полем ввода имени файла загрузки, после чего на экране появится стандартное диалоговое окно выбора файлов. Необходимо выбрать файл для дальнейшего редактирования.


Файл должен быть создан заранее. Если формируется новый файл загрузки, то следует  создать пустой текстовый
файл. При открытии файла нулевой длины в него автоматически будет записана контрольный заголовок файла загрузки:
##@@&&\n
#\n
\n
где \n – символ перевода строки.
Если выбрать файл загрузки уже содержащий данные, то заголовок не записывается и введенные данные будут дописываться в конец файла.

3.2.2. Ввод данных

После запуска программы или нажатия клавиши «Новый» очищаются все поля ввода, автоматически формируется уникальный код продукта и коды носителей, при этом заполняются соответствующие поля данных, ввод которых заблокирован для исключения возможных ошибок. Код продукта состоит из текущей даты и времени с точностью до миллисекунд.
Для полного описания продукта необходимо выбрать тип продукта, ввести его название и заполнить другие поля данных.

Для выбора ресурсов следует нажать клавишу «…» рядом с соответствующим полем ввода и выбрать нужный файл. Имя файла ресурса будет записано в файл загрузки вместе с полным путем!
Для выбора носителя следует выбрать его тип.

3.2.3. Поиск и выбор продукта
Для поиска уже имеющейся в файле загрузки записи следует нажать клавишу «Найти» и затем ввести код продукта в диалоговом окне ввода.

Для выбора уже имеющейся в файле загрузки записи следует нажать клавишу «Выбрать» и выбрать продукт.

PAGE  
2

